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Namaluj przy linijce odcinki pomiedzy podanymi punktami:
Punkt Odbicie Punkt Odbicie Punkt Odbicie
A(0,13) F(-6,2) K(-8,-8)
B(-4,10) G(-10,-2) L(-2,-6)
C(-6,6) H(-8,-2) M(-4,-8)
D(-4,6) 1(-12,-6) N(-1,-8)
E(-8,2) J(-6,-6) 0(0,-12)

Odbij i namaluj otrzymang tamang jak w lustrze, ktére postawisz na osi Y.

Uzupetnij tabelke - wpisz w sposéb uporzgdkowany wspétrzedne otrzymanych punktéw (do A dopisz A’ -
jego odbicie lustrzane, itd.).

Dorysuj tamane (nie tgcz punktéw oddzielonych znakiem / ):
(0,10)(-2,8)(2,8)(0,10) / (0,4)(-2,6)(-4,4)(4,4)(2,6)(0,4) /(0,0)(-2,-2)(2,-2)(0,0) / (-4,2)(-6,0)(-2,0)(-4,2)
/ (4,2)(6,0)(2,0)(4,2) / (-6,-2)(-8,-4) (-4,-4)(-6,-2) / (6,-2)(8,-4) (4,-4)(6,-2)
Pokoloruj otrzymang grafike.




